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Mettre la machine en marche ou l'arrêter

Enclencher l'interrupteur principal

Avant de mettre en marche cet interrupteur, vérifiez si le câble d’alimentation est bien
connecté à la prise située à l’arrière de la machine d’une part et à la prise murale d’autre
part.

Pour allumer la machine, placez l’interrupteur à bascule situé à l’arrière
de la machine en position I. (Voir l’image à gauche.) L’ordre dans lequel
vous allumez la machine et démarrez le programme sur le PC n’a pas
d’importance.

De hoofdschakelaar uit zetten

Vooraleer deze schakelaar uit te zetten controleer je of de machine niet meer beweegt, of
ze niet aan het graveren is.

Om de machine uit te zetten plaats je de tuimelschakelaar achteraan
de machine in de 0 stand. (zie afbeelding links.) het is niet belangrijk in
welke volgorde je de machine en het programma uitzet.

Ga verder naar graveermateriaal vastleggen op de graveertafel.
Ga verder naar de inhoudstafel.
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