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Définir et enregistrer des points d'origine

Introduction

Étape 1 : Les trois axes

Le terme « point d’origine » ou « point zéro » fait référence à une position sur les axes X et Y de la
machine. Les “noms” ou les caractères indiquant les directions des axes ou les “axes” sont issus du
repère cartésien et sont définis comme suit :

* l’axe X est l’axe de gauche à droite sur lequel se déplace le chariot de broche. Lorsque le portail de
la machine est stationnaire et que le chariot de broche se déplace de gauche à droite et vice versa, il
se déplace dans la direction de l’axe X. Lorsque le chariot de broche se déplace vers la droite, il s’agit
d’un mouvement X positif (la coordonnée X augmente). Lorsque le chariot de broche se déplace vers
la gauche, il s’agit d’un mouvement X négatif (la coordonnée X diminue).
* l’axe Y est l’axe d’avant en arrière sur lequel se déplace le portail. Lorsque le chariot de broche est
à l’arrêt et que le portique se déplace d’avant en arrière et vice versa, ce portique se déplace dans la
direction de l’axe Y. Lorsque le portique recule, il s’agit d’un mouvement Y positif (la coordonnée Y
augmente). Lorsque le portique avance, il s’agit d’un mouvement Y négatif (diminution de la
coordonnée Y).
* l’axe Z est l’axe vertical sur lequel la broche se déplace de haut en bas. Lorsque la broche descend,
il s’agit d’un mouvement positif sur l’axe Z (la coordonnée Z augmente). Lorsque la broche monte, il
s’agit d’un mouvement négatif sur l’axe Z (la coordonnée Z diminue).

Étape 2 : Les Points d'Origine ou « Points Zéro »

Les points d’origine sont parfois aussi appelés « points zéro ». Le terme « point zéro » explique
parfaitement ce qu’il signifie : c’est l’endroit précis où la coordonnée de l’axe X et la coordonnée de
l’axe Y sont égales à zéro. Tout emplacement au-dessus de la table de gravure peut être défini
comme point zéro. À cet endroit, les coordonnées deviennent X=0,0 et Y=0,0.
Il existe trois types de « points zéro » : le point zéro machine, le point zéro programmable et le
point zéro temporaire.
* Le Point zéro machine est un point fixe dans les directions X, Y et Z. Au-delà de ce point, la broche
ne peut plus bouger. Ce point est déterminé par la construction de la machine. Le point zéro de la
machine doit être recherché à chaque mise en marche de la machine. Le point zéro de la machine est
situé à l’arrière gauche de la table de gravure avec la broche vers le haut. En haut du clavier virtuel,
toutes les coordonnées (X, Y et Z) sont affichées avec 0,00 mm.
* Points zéro programmables. N’importe quel point au-dessus de la table de gravure peut être
enregistré de manière permanente comme point zéro. Pour le distinguer du point zéro de la machine,
nous appelons cela un « point zéro programmable ». Non seulement n’importe quel point au-dessus
de la table de gravure peut être défini comme point zéro, mais il peut également être enregistré pour
une utilisation ultérieure, par exemple si le même travail doit être effectué à nouveau ou lors de
l’utilisation de l’étau autocentreur. Jusqu’à 9 points d’origine différents peuvent être sauvés en
mémoire.
* Le point zéro temporaire est un point zéro qui peut être défini n’importe où au-dessus de la table
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de gravure, mais qui n’est pas sauvé de manière permanente en mémoire. il est utilisé
temporairement jusqu’à ce qu’un autre point zéro soit défini ou appelé, ou jusqu’à ce que la machine
soit éteinte.

Étape 3 : Utiliser des points d'origine spécifiques

En sortie d’usine, la machine ne contient que le point zéro machine. Pour les travaux de gravure
réguliers sur plaques rectangulaires, c’est l’origine la plus adaptée. Le point zéro de la machine se
trouve dans le coin supérieur gauche de la table de gravure. Pourquoi alors programmer un point zéro
?
Il peut y avoir plusieurs raisons à cela. Quelques exemples illustrent cela :
* Supposons que vous deviez graver des petits objets, tels que des boutons-poussoirs, difficiles à
placer sur une table plate, l’utilisation d’un étau de serrage est alors nécessaire. Le point zéro d’un
étau de serrage autocentreur ne se trouve pas dans le coin supérieur gauche mais au centre de l’étau
ou de l’objet que vous souhaitez graver.
* Ou lorsque vous devez graver quelque chose sur un objet de forme irrégulière (non rectangulaire), il
est plus facile de placer le point d’origine dans le coin supérieur gauche de la zone imaginaire à
graver.

Définir, enregistrer et supprimer un point zéro

Définir un point zéro

- Avec les touches fléchées  la broche de gravure peut être placée n’importe où au-dessus
de la table de gravure.

Ou, en utilisant la touche de fonction XYZ , la broche peut être déplacée vers un emplacement
précis au-dessus de la table de gravure.

- En cliquant sur la touche de fonction “définir point zéro”  vous faites de ce point un point zéro
“temporaire”, et les coordonnées de ce point deviennent 0,00.
Ce point reste valable tant qu’aucun autre point zéro n’est déterminé ou jusqu’à ce que la machine
soit éteinte. Chaque travail exécuté à partir de ce moment utilisera ce point comme point d’origine.

supprimer le point zéro temporaire

Il est toujours possible de supprimer un point zéro temporaire en appuyant sur “Shift”  puis sur

“définir point zéro” . Les coordonnées (0,0) sont alors remplacées par les distances de ce point au

point zéro machine. En appuyant ensuite sur la touche , la broche revient au point zéro de la
machine.

Enregistrer un ou plusieurs points zéro en mémoire
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Pour enregistrer définitivement un point au-dessus de la table de gravure comme point zéro,
procédez comme suit :

- Déplacez la broche sur la table de gravure jusqu’à l’emplacement souhaité ou utilisez la touche 
pour déplacer la broche vers l’emplacement souhaité.

- Appuyez ensuite sur le bouton “Shift”  et vérifiez si la flèche du clavier virtuel change de couleur

.

- Appuyez sur la touche . La fenêtre suivante s’ouvrira : 
- Choisissez un numéro et cliquez dessus (de 1 à 9).
En faisant cela, la position où se trouve la broche devient le point zéro actif (0,0), et le numéro sous
lequel cette position a été enregistrée est affiché dans le coin supérieur droit du clavier virtuel
Cyborg. Par exemple, si la donnée 3 a été choisie pour sauver cet ensemble de coordonnées, voici ce

que vous verrez : .

Een voorgeprogrammeerd nulpunt activeren/oproepen

Om een vooraf bewaard nulpunt terug op te roepen, klik op de toets. Het “Go to home number”
venster verschijnt. Klik op één van de negen beschikbare nummers en de spindel beweegt naar dat
specifieke nulpunt. Tegelijk wordt het overeenkomstige nulpunt afgebeeld in de rechter bovenhoek
van het Cyborg virtuele toetsenbord.

Wanneer één van de voorgeprogrammeerde nulpunten opgeroepen wordt, wordt deze oorsprong ook
het tijdelijke nulpunt, en vervangt het mogelijk bestaande tijdelijke nulpunt. Na uitschakelen en weer
aanzetten van de machine wordt de machine oorprong weer het actieve nulpunt, maar de
voorgeprogrammeerde coördinaten (1-9) blijven in het machinegeheugen en kunnen altijd
opgeroepen worden.

Ga verder naar Kies een Z mode.
Ga verder naar de inhoudstafel.
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